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Day 2
Fajerwerki w RightAngleles

W miescie RightAngleles ulice tworzg regularng siatke — kazde dwie ulice sg albo
prostopadte, albo réwnolegte. Odlegtosci miedzy dwiema sgsiednimi réwnolegtymi
ulicami sg réwne i wynosza jedng jednostke. Ulice biegnace z zachodu na wschéd
nazywamy poziomymi i numerujemy kolejnymi liczbami catkowitymi z potudnia na
potnoc. Ulice biegngce z potudnia na poétnoc nazywamy pionowymi i numerujemy
kolejnymi liczbami catkowitymi z zachodu na wschéd.

Kazdy obywatel miasta mieszka na przecieciu pewnej ulicy pionowej z pewng ulicg
pozioma. W tym samym miejscu moze mieszkaé wielu obywateli.

Burmistrz RightAngleles chciatby podnies¢ swojg popularnos¢ poprzez
zorganizowanie pokazu fajerwerkéw na przecieciu gtédwnej ulicy poziomej
(o numerze 0) z pewna ulicg pionowag. Wiemy, gdzie mieszkajg obywatele miasta
zainteresowani przyjsciem na pokaz. Fajerwerki bedy widoczne na obu ulicach, na
ktorych przecieciu bedzie odbywat sie pokaz (czyli na poziomej ulicy 0 oraz na
pewnej ulicy pionowej). Z powoddw bezpieczenstwa, obserwatorzy muszg zajgc
miejsca co najmniej S jednostek od miejsca pokazu. Tak wiec, jesli pokaz bedzie
odbywat sie na przecieciu gtéwnej ulicy poziomej z pewng ulicg pionowa V, to
obserwatorzy muszg przyjs¢ na gtéwng ulice poziomga lub na ulice pionowa V, ale
w odlegtosci co najmniej S jednostek od miejsca pokazu. Na przyktad, jesli S=2, to
obywatele chcacy obejrzeé pokaz mogg przyjs¢ na dowolne skrzyzowanie potozone
na gtéwnej ulicy poziomej oprdécz przecie¢ z ulicami pionowymi V-1, V oraz V+1,
a takze na ulice pionowa V, oprdcz jej przeciec z ulicami poziomymi -1, 0 oraz 1.

Pozytywne wrazenie na mieszkancach wywarte przez pokaz jest scisle zwigzane
z odlegtoscia, jakg mieszkaricy muszg przebyé, by na niego dotrzec. Trzeba wiec tak
wybra¢ miejsce organizacji pokazu, by tgczna odlegtos¢, jaka muszg pokonaé
mieszkancy, aby na niego dotrze¢, byta jak najmniejsza.

Na przyktad, jesli S=2 i miasto liczy siedmiu mieszkancéw, ktorych miejsca
zamieszkania sg pokazane na rysunku (dwdch z nich mieszka w punkcie (-4,8)), to
najlepszym miejscem na zorganizowanie pokazu jest przeciecie 8. ulicy pionowej
z gtéwng ulicg pozioma — suma odlegtosci, jakg muszg wéwczas przeby¢ mieszkancy,
to 9 jednostek.
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Napisz program, ktory obliczy minimalng sume dystanséw (w jednostkach), jakie
muszg przeby¢ mieszkancy, by zobaczy¢ pokaz, przy zatozeniu, ze miejsce jego
organizacji zostato wybrane optymalnie.

Wejscie

Dane wejsciowe znajdujg sie w pliku fire.in. W pierwszym wierszu sg podane dwie
dodatnie liczby catkowite, oddzielone pojedynczym odstepem: liczba mieszkarncéw N
(N £ 10°) oraz bezpieczna odlegtoéé S (S < 10°), wyrazona w jednostkach. W kolejnych
N wierszach znajdujg sie opisy domdéw mieszkancow. Kazdy z nich sktada sie z dwdch
liczb catkowitych H; oraz V; oddzielonych pojedynczym odstepem. H; (-10° < H; £10°)
to numer ulicy poziomej, a V; (-10° £ V; 10°) — numer ulicy pionowej, na przecieciu
ktérych znajduje sie dom danego mieszkanca.

Wyjscie
W pierwszym i jedynym wierszu pliku fire.out powinna znajdowac sie jedna liczba
catkowita — minimalna sumaryczna odlegtos¢ (w jednostkach), jakg muszg pokonaé

mieszkancy, by moc obejrzeé pokaz.

Przyktad (odpowiada rysunkowi z tresci zadania)

Dane wejsciowe (plik fire.in) | Dane wyjsciowe (plik fire.out)

7 2 9
3 -2
0 8
-4 8
-1 4
-2 13
-4 8
15

Ocenianie

W testach wartych 20 punktéw zachodzi warunek 0<V;<5000.
W testach wartych 40 punktéw zachodzi warunek N<5000.
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